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Los Estudios de Animación del Instituto Cubano de Arte e Industria Cinematográficas (ICAIC) presentarán un
videojuego inspirado en el programa televisivo La Neurona Intranquila, el próximo mes de agosto, en el contexto
de la Feria Arte en la Rampa.

Esta iniciativa, que empezó su etapa de producción en marzo de 2016, comprende dos modalidades de juego con
varias secciones que responden a las habituales del certamen original, como Identifícalo o Trivia y Peroné, informó
a la ACN Taimí Tovar Oropesa, directora general del proyecto.

El producto es apto para mayores de doce años y su descarga será gratuita para los usuarios, los cuales contarán
con más de 200 preguntas para responder en un juego con inicio y fin, confirmó.

La Neurona deviene octavo videojuego que los Estudios de Animación del ICAIC producen con derechos de autor
propios, como la música de fondo, compuesta por Ariadna Amador.

Una de las novedades que los organizadores destacan es que este es el primero de su tipo hecho completamente
en Cuba que cuenta con una página web, mediante la cual los usuarios estarán informados sobre las
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actualizaciones, los manuales y otras ofertas.

El proyecto, que aún está en fase de prueba de calidad, cuenta con la colaboración de la Compañía Desoft, la
Universidad de Ciencias Informatica (UCI) para la programación, así como también la Empresa de
Telecomunicaciones de Cuba (ETECSA), para propiciar la mensajería entre los jugadores.
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